
١ 

 

 ����� ���ERDAS  

 �� ���� �	
��
� 	��� ��	 �� ���
 �	 �� �������� ��� ���� �	

 � ���� �	� �
� ����� ��� ���

	�!". ����# �� ����� ��� ��� �	Viewer  	�$ �� �	
��
� ���
%� ��
&� ���  )���
� ���
%�(.   

 *��+ �  �� ���%� ,� �� 	��	 �� �!- 
� ��� ����� ��� ���	��.�	 ���
� : 

File\Open\Raster Layer 

 ����#Select Layer to Add  �	 ���. *
&!/�� � 0
1��� �� ���%� 2�
� �&�� �	 �� 	�$ �� �
 

 �&��Raster Oftior  3!4	 �� �
��� ) 	��5�
�
� ����ERDAS  6img �
� . ����	 ���%� �"�

 �&�� �	 ���� 5�
  5$
  ���
��� ����File of Type  �!�
# �	 6 789 0
1��� 
  6 	�$ :��;�

 	�5;� �  2�8!# �4 6 	�$ �� <1=� 
45�
  	�5;� � 
4 >��
 � 
4�?
 	�5;� 6 ���%� @�� ����#

�
� ��5A� ����	 
45�
 . >�8�.Recent  >�8�. � 54	 �� >
=� 
&$ �  �� �5$ �
  ���
%� ���B.go 

to �� ���%� 
��. �� 
&$ �� ��
4�!�� ���B.54	 �� >
=� 
&$ �  �� 5�� �	�� 0
1�. �&�� �	

Raster Option  ���%� ��
&� @�� ) 5!�
 � �
!
 
� �C�� ( 6 �1  ��� �	 �� 	�$ �� �!!;�True 

Color  6 �C�� *��+ �  �� ���
%�Pseudo  6 �C�� �D$Gray  � 5!�
 � �
!
Relief  ��
&� ��� 

�

4 �C��E� . �&�� �	Layer Sto Color  �� 5�
  �4 F�� �� 54	 �� �� >
8�� ��� 
&$ � 

 �&�� �"� 6 5!�� <1=�Clear Display  � 5�� �	�� �
  �� ����%� �� ����+ �	 6 5!��  ,!� ��

 �	 5�� �� GHI �� �-D� ���%� ,!�
���� *��+ �  ����� ��� 6 5!�� �
  �!� �� ��C�	 ���%� 5!4��1 

34 ��� �� ���%� �	 *��+ ��� �!J 	��5�� ��.Fit to Frame:  ��
&� >
��&4 �K
I ��� 0
1��� 
 

 ����# ��� 5!���� �� �� ���%�Viewer  �
4 ����" �K
I ��� 0
1��� 
  6 5!�!D Zoom  �Set 

View Ext 	�$ �� L
;� �!J. Data scaling 	�$ �� �	
��
� ���%� ���"���!4 �!!M� ��� . �	

� �&�� ,� NA� 3!4��1  �� ����+ ����" �� >. ��5A� ���;� 
  3!�!D  �� ���%set View Extent 

 6 	�$ �� �	
��
�ULy  �ULx  � �
�� �&
 O
  *
%�1�LRy  �LRx  �&
 �!�
# *
%�1�

 �	 5I�� 6 3!�!D  3!4��B �� �� �
� 789 �� �� �8� PQFile Coords  �	 � 2�8!# R

�� 

Map Coords � �
� ����%� 3��!
 �4 R

� � 5$
  �5$ 0
1��� �.No Stretch:  ����" ���

 ,� ,!�
���� ��S �  ����� ��� 789 �4 >	�� �
  
  6 	�$ �� �	
��
� ���"���!4 >5!=� ��� 

 0
1��� �� ����" ��� 	�$ �
��� �
� ��� 3!4��1� �� ����+ �	 6 5�� �� L
&9� ���%� �  �"5!=�

3!�� ��.Back Ground :  ��
�� ����" ��� �� �
  34 
  ���%� 5�Q 3!4��1  �� 	�$ �� �	
��
�

		�" TU�� �!�� �� 	�$ �� V9
  �� 	�$.Zoom:  54	 �� >
=� �� ���%� ��
&� W��  ��5A�) �"�

2 	�$ �� � ��  �	 ���%� 	�$ 0
1���). 
 Zoom  6 5�� �� �!!M� 
4 2�8!# �����
B *
E�	 >	��

 �&�� ��Using  ����" >��� ��Nearest Neighbor  �!K�� ��	
A� 
4 2�8!# ��5A� 
� 	�� 0
1��� ��



٢ 

 

5$
  
4 >..Bilinear Inter…  �  �� �!C�
!� ��5A� � 5�� �� ��!" �!C�
!� �� 2�8!# �
YQ �4

 6 54	 �� Z
%�B� 5�5E 2�8!#Cubic Conv…  �4 ��16 	�!" �� �!C�
!� 2�8!#. �
��� 
 

 
  *
&!/��OK 	�$ �� �
  ���%� >	��.  

  

 	
��
�Viewer  

 5�	 �� �?A� �4 *
%�1� �!�
# �&�� �	 >��� �� 789 ��� R�� ���I 
  ) 34 �� 3��!
 @��

54	 �� >
=� ). ��� �  6 	�	 ��!�� *
%�1� ���
%� �  5�
  � �
� 2�8!# R

� �  ���
%� *
%�1�

5���" �� >	�� 7�����]^ �
�. >�8�.Information  ��� 
  6 54	 �� 
� �  ���%� 	��� �	 ��
9_S�

 �
4 ����" �� ����+ �	 0
1���Projection  �G.Model  � �5$ 7�����]^ ���%� ��;� 5$
  �$��

�
� ��!�� *
%�1� ����	 789. ��`� �� 	�$ �� �	�	 >
=� �-8$ 6 ���"���!4 0
1��� 
 X  >.

 ��`� � ��
�$�� �E�	Y � �� 
4 2�8!# ��5A� 
  
4 2�8!# 	�5;� �� 5!&Y� >��� �� 6 54	 �� >
=

3�5�  �� �� ����# 6 �
� 	�5;� �Q �  ��
�� ��
�$�� �E�	. �� ����+ �	Zoom  
  3!$
  �	��

 ����" >	�� �
�� ,!-�Fit Image to Window 54	 �� >
=� �� 789 �
&� 
� �	�� 0
1��� ��.  

  

 	�
�UtilityInquire Cursor…  

A� *
%�1� 54	 �� 
� �  �� �5$ a��� 
��. �	 �
�� �� �� �? )�`�+ �O
  �	 ).File Pixel ��	
A�

3!�!D  3!���� �� �� 
4 2�8!#.  

.LUT Value���"���!4 �!!M� �� 7# b_c� 54	 �� >
=� �� 2�8!# �4 ���
� �!!M� ��	
A�. �
4��� � 
 

 	�� 
� 
E 2�8!# 2�8!# �� �
�� >��� �� ����# �!�
# �	 *
%�1� >	�� 3� 
  >��� �� ��

	�� <1=� ����" �� 789 ��� �� �� ����4
� ��
8� ,!8�� >��� 34 �� 2�8!#.  

. �	Inquire Shape  �Inquire Color  �  �="�
  ���  6 	�� d�9 �� �
�� F�� � 28$ >��� ��

 ����" �
�� �-D� 28$Use Cursor 3!�� �� L
;� ��.  

.Measurement�5�� ���  � e
A� *
%�1� � �?A� �	 �!  �-+
� ��!" ��… 	�$ �� �	
��
�. 
 

 ���
  0
1��� ( + ) �
5  �� �?A� >. *
%�1� �`�+ �	 �?A� �4 ��� >	�� ,!-� 
  >��� ��

	��..(N )  54	 �� �� �!�� *�&��. � �?A� �	 �!  �-+
� ���
  ��� ) 2 	 5�
  ��	 �?A� 0
1��� ��� 

 3!�� ,!-� (��  6!� 34 �� 
Y�. �!  ����� 6 �!�� L�S �  ��_9 aS
A�� �!�� �	 �545.   

.[IMG]file:///C:/DOCUME~1/COFFEE~1/LOCALS~1/Temp/msohtmlclip1/01/clip_image001.jpg[/IMG]   
  



٣ 

 

 	�$ �� �	
��
� �;-U 5�Q ,� �I
�� ��!" ���5�� ���  ) 3/��� �!J �;-U 5�Q (�� �� 5!�� �E

 �� �B. �?A�,!-� 2 	 3!�8!�.  
.[IMG]file:///C:/DOCUME~1/COFFEE~1/LOCALS~1/Temp/msohtmlclip1/01/clip_image002.jpg[/IMG] 

!� �� 3/��� �;-U 5�Q �I
��545.   
.[IMG]file:///C:/DOCUME~1/COFFEE~1/LOCALS~1/Temp/msohtmlclip1/01/clip_image003.jpg[/IMG]   

54	 �� �� �g!  ,� �I
��.View �� ��� �!�� �  ���� 
  5$
  �5$ �
  34 ��� ���%� 5�Q �"�

 � 	�� GHI 
� 	�� d�9 �� ���
%� �
E �5$ �
  ����# �	 >���… 

View\Arrange Layer 

��� �!�� �  ���� 
  : 

View\Create Magnifier 

 �� ��&�� >��� �� �� 	�!" �� ���� ���%� ��� �
�� ,� � �5$ �
  ,Q�� ����# ,� �	 �� ���%�

	�� �54
=� �5$ ��
&� W��  *��+ �  �� 	��	 ���� �
��. 5�Q >	�	 ���� 34 �
�� ��� View  � 

3��� �� ��� �!�� : 

View\Tile Viewers 

 	�� ,�!K 34 �  �D�� �� ����# �	 >��� �� ��� �!�� �  ���� 
  ) �  �D�� 3!���� �� �� ����
%�

 *
%�1� ����	 �� 3!�� ,�!K 34 5�$
  ����=� ( 
  L
I 6Pan  � �
�� �� �	
��
� 
� >	��…  �	

5�	 �� 2I��� �!&4 �!� ��	 ����# �	 >��� �� 6 L�� ����#. L�� �K
I 6 	��	 O
  �!�� �	 �K
I �	

 ��;�Geogra…  � ���%� �	 �
5�4 ,�!K ��� Spectra  ,�!K 34 �  �� ����# �	 ��!S �/� ��

5�� ��.AOIArea of Interest �  �
!� � 3���	 ���%� �� ��&�� ,� �  �
!� 
� �� �
� ��
�� ��� 

3���5� ���%� �&4. ,� �B

 ��� AOI 3��� �� ��� �!�� �  : 

File\New\AOI Layer 

 �	 3!���� ��View\Arrange Layer  ��OAOI  ���� �  ���	� �	 6 5�	 �� �5$ ��B

AOI  ��

 ��� 6 3���Tools  
� �	�� ,!-� �
4��� �AOI 	�$ �
 . �� 0
1��� �� >�8�. �!��
 L�� h�	�

 3!�� ) >�8�.Rectangle )  �� �/� 	��� �	�5`� �Select  >��� �� 6 3!�� ��Selection  34 ��

	�� ,Q�� � W��  34 � 	�� 
� 
E. *
&!/�� ��� AOI  � ��
1U � F�� �-&E ��…  ��� �!�� ��

	�$ �� �	
��
�: 

AOI\Styles 

�
� �5$ 0
1��� �	�5`� ��� ��� 3!4��B �� �� �$��	�# ( AOI )  3!4	 �
���Seed Properties 

�
� �
��
	 2 
� ��� �!�� �� �� �
� : 

AOI\seed Properties 



� 

 

 �� ��/��Seed Properties : ,� �
� ��� ���  6 3!�� <1=� ���%� �	 �� 0. 3!4��B �� b_c�

 �  �� �
� 0. �  e� �� �� 2�8!# �� ��
4 2�8!# 5���� �� ����� ��� 7i
 � �	�� ���;� ����� ���

 �
4�����
# �5$ �
  ����# �	 6 5�� <1=� �� �
� �5$ ���;� 2�8!# 
  ��
�8� ��	
A� ����	 ��

3!�� �� <1=� �� ����E. �1  �	Spectral Euclidean Distance  6(  ��!S �-+
� ( �� �	59

 3!�� �� <1=� ) b_c�15  ( ��	
A� 
  ��
4 2�8!# ����� ��� ��15±  �5$ ���;� 2�8!# ��5A� ��

 �&�� 6 5�� �� <1=� ��Area  � ����E 2 
� 2�8!# �c��5IDistance  2 
� �-+
� �c��5I

5�� �� �!!;� �� ����E. ����" �	Set Constraint AOI  6AOI  �	�� ���;� ����� ��� �  �� e� ��

 ����# �	 L
IAOI Tools .��	 h�	� ��
 >�8� ( Region Grow )  2�8!# 6 �	�� 0
1��� ��

3!�� �� <1=� �� ����� .3��� �� ��� �!�� �  ���%� ��
�$�� �!!M� ���  : 

Raster\Contrast\Brightness/Contrast 

3��� �� ��� �!�� �  ����� ��� *
&!/�� ���  : 

Session\Preference 

 �&�� �	Category  6Viewer  �� ����# �  e� �� *
&!/�� 3!���� �� L
I �	�� 0
1���View  ��

 *��!!M� ��� �Dk ���  � 3!4	 �
���User Save 3!�� �� ��. �	 3!���� �� ��� �!�� �� �	
��
� 
 

3!�� �54
=� �� ���%� �	 ��
$�# 34 ��5A� � 3!�� �
��  �� 5�� �5$ �
  34 ��� �� ���%�. 

Utilities\swipe 
�� �!��5�� �� �$�� � l��
B �� ��O
  ���%� � : 

Utilities\Flicker 
3!4	 l�  �� ���%� ,� �� �&�� ,� 3!�$�	 �
!� �"� ( Subset  >	�� (3��� �� ��� �!�� �  : 

Utilities\Inquire Box 
 <1=� 789 ��� �!� �	�5`� ,� � 5$
  �� 
4 �$�" *
%�1� ����	 �� 	�$ �� �
  �D;E ,�

	 6 	�$ ��3��� �� ��� �!�� �  ���	� � : 

Data Prep\Subset Image 
 ����#Subset �
� ��� *��+ �  �� 	�$ �� �
  : �1  �	Input File  �&�� �	 � 789 �
�

Output file  �&�� �	 � 3!�� �� 	��� �� *
9_S� ��!Bm �!��Subset Definition  �
4 �$�"

 3!4��B �� �� ��&��Cut  *��+ �  34 � 	�$ �� ��
	 *��+ �  34 �� 3!�� �� ���;� �� 	�$

 >�8�. �-!
�  ,!�
����From Inquire Box . 

 

 
� ��� ���� ����Select LayerImport:  

	�	 �!!M� �� 789 ���� >��� �� �
� ��� 
  6 ����� ��� N!`� �  ���%� ,� >	�� 	���. Export: 

 ���� ,� 
  �E��B ����"�C�	Export  >�8�. �!�� �	 >	��Import 	�$ �� 0
1���. �&�� �	



� 

 

Type  �&�� 6 	�$ �� ��$�� ��
��B�	 ����Media  789 �� �
� ��!�� �5�4	 >
=�

 	�$ �� ��$�� 3!4	 �!!M� �� ����� 3!4��B �� �� ��89 6 	�$ �� 0
1���Import File ( .img 

) �� �	 ,!�
���� ��S �  �
C�4 ��� �	 6 �&Export  �!�� ,� >��� �� �� 	�$ �� ��$�� 2�
� �
�

 
  6 	�� 0
1��� >. ���  �!�OK  ����# 6 >	��Export ERDAS  �
� 6 
45�
  	�5;� �� 	�$ �� �
 

 6 	�$ �� �	�	 >
=� 
4 2�8!# 	�5;� � �E��B 2�
� �
� 6 �	��� 2�
�OK  2�
� 
� 3!�� ��

Export 	�$. ����" O
  ����# �	Export Option  �� �� ��
45�
  	�5;� >��� �� �� 	��	 	�E�

 3!4��Bexport  �&�� �	 � 3!�� 0
1��� �� 	�$Subset Dif…  ��&�� �Q �� 	�	 >
=� >��� ��

 3!4��B �� �� ���%� ��Export 3!��.Import  ����" ����# ��� >5$ �
  
D�	��Import  0
1��� ��

 �&�� �	 � �	��Type �%� ���� ����" �	 � 	�$ �� <1=� ��Media ( CD.Rom-File-Tape 

)  5��
&4 6	�$ �� 0
1���Export  3!4	 �� �
��� �� 2D� 2I��� >	�� ) >. �!�� � �	��� 2�
� �
�

 	�$ �� <1=� >. �!�� � �E��B 2�
� �
� � ( �OK  ����# 6 3!�� ��Import ERDAS  �� �
 

 ����# � 
=� *
%1=� 
  	�$Export ERDAS  ��OK  
  5�5E ���%� >��� �� L
I 6 	�$ ��

 ����# �	 �� 5�5E ����Viewer 	�� �54
=�.  

  

.Georefrencing  

 ����# �	Viewer  �	 � �	�� �
  �� 3!�� 7�����]^ 3!4��B �� �� �� ����%� �K�� �	 � �	�� �
 

 ����" �� 6 3!�� �� �
  �� 	��	 n��=� �&�� ,� L�� ���%� 
  �� �� �� �5$ 7�����]^ ���%� ���	

Raster  6 �5$ 7�����]^ ���%� ����# ��Geometric Corr…  ����# �� 6 5!�� 0
1���Set 

Geometric �  ����" 6 �� ����4
� �
4 789 ��polynomial  � 5!�� 0
1��� ��OK  �	 6 5!��

 �&�� �	 �5;  ����#Order  7i
 � 5!�� �!!;� �� �� �-&E 5�Q �E�	Apply  �� ����# �

Close  ����# 6 5!��GCP Tools  0
1��� �� L���� e
A� >	�� 	��� l�� �� 	�$ �� �
 

5!��. L�� ����"Existing… �;� � �5$ 7���� b_D� �� ��89 �  �E�� 
  >	�� 7���� �GCP 

File  � 2�
� >��	 �
4 �	�	 �� �	
��
� 
  L���� e
A� >	�� 	��� ��;�Key Board  >	�� 	��� ��;�

 �� �	
��
� 
  L���� e
A�Key Board  
  6OK  54��B �� 
&$ �� �� 	�$ �� �
  �� ����# >	��

b_D� �� ����%� ����# >��	 
  6 5!�� ,!-� �5$ 7�����]^ OK  �� �
  ,Q�� ����# �	 >	��

 �K
I �� 	�$Magnifier �
� �5$ �
  ���%� �	 . �  >�8�. �� �	
��
� 
  �5$ �
  ����# �	 >����

 	�$ 0
1��� �?A� 5�
  �
!� 	��� 	�5;� �  6 3!�� �� <1=� �� L���� e
A� ����# �	 �4 ���

 ����" �� >��� �� �!�o&4Color  ����# ��GCP Tools  e
A� F��GCP  7i
 6 	�� 0
1��� ��



� 

 

9 �  �� �5$ �!!;� L���� e
A� �� ��
 ,� 5�
  �� 3!�� ���;� �
� ��	 L���� ���  ,Q e
A� >���

3��� �� ��� �!�� �  e
A� ��!K �� �/� 	��� e
A� 0
1��� �� 7# �
� ��� ���  : 

Edit\Set Point Type 
 ����# �	 >��� �� L
IGCP Tools 5�	 �� �
� �
?B ��5A� >�8�. ��� �  >	�� ,!-� 
  . �	

 ����# �	 ��
Y�Geo Correction… . >�8�Reasampling  �&�� �	 �5$ �
  ����# �	 6

Output  L5� @�� � 	��	 ���� 	�$ 7�����]^ 5!4��B �� �� ����%� �
�Reasampling  �&
 �	 ��

 �&�� �	 � 3!�� �� 0
1��� >���9 �!&4 �`� �
��Output cell size  ���5��Pixel  >��� �� ��


4 �!K
�. ����� ��� ��
Y� �	 6 	�� :��;� ����# 6 	�$ �� 7�����]^ ���%� � 54	 �� �
��� �� 	�B �

 ����	 ���%� �� 5!�� �� �54
=� � 3!�� �
  �� 5�5E ���%� 3!���� �� O
I � 3�5�  �� �� 
4

�
� ��!�� *
%�1�.  

 

	�
� ���� 

&�I 3!4	 �
��� >. ��� ��!" ���5�� 3!4��B �� >�Q 3!�� �5�  �ADS 3!4��B �� �� �� ����%� b


5$
  �5$ 7�����]^ 5�
 .3��� �� ��� �!�� �  
4 �CK� h��;� ���  : 

Classifier\Signature Editor 
 5!�� h��;� �CK� 5!4��B �� �� ��&�� �	 789 ��� 7i
Zoom  ���� �  ���� 
  � �	��AOI 

 >	�� �
  �Tools  �
4 2�8!# ��	 � �	�� 0
1��� >�C!-# 3
� ���  �� ��	 h�	� �� L�� >�8�. 6

 ���;� ���  O
I 6 5!�� 3
� >�C!-# ,� 5��!C  �/� �	 �CK� ,� >���9 �  5!4��B �� �� �/� 	���

 ����# �	 ����� ��� �  �CK� ���Signature 5���  ��� �!�� �  : 

Edit\Add 

��!K �	 �� 5!�� �� �54
=�  5!�� �!!;� 3
� >. ���  5!���� �� � �5$ 	��� 5�5E ��CK� 6 
4 �CK�

 �� 5!$
  ��$�	 �/� �	 � 5!�� h��;� �!� �� 
4 �CK� �!A  p!��� �!&4 �  6 5!4	 �!!M� �� >. F�� 
� �

 3
� ��	 �  �-I�� ��� �	 
� �5�  �ADS ��	Signature 	��	 �C��  
4. �� �� ��C�	 l��


� 
  5!���� l��	�# �� �	
��
� 
  �� �
� ��� 5!�� h��;� �� 
4 R_� >. �� �	
��Seed Properties 

 �&�� �	AOI  >�8�. �!�o&4 �Region Grow  ����# �	AOI Tools  _D� �� ���" >
&4 6

 5$ �	�	 T!U��Signature 5!�� 3
� �� �/� 	���. ���  �� �
� ��Y  �5�  �ADS ��	 ������ ��� 

 R_� �4 �
4�CK� 5�
  �5� � �
� ��� ���  �� 	�� q!�-� 34 
  �� 
4 �CK� 7i
 � 	�� h��;� �CK� 5�Q

5���  ��� �!�� �  7i
 � �	�� 0
1��� �� � 
=� : 

Edit\Merge 



٧ 

 

 ��CK� 5�Q �
4 2�8!# 	�5;� @�&�� � ��  >. �
4 2�8!# 	�5;� �� 	�$ �� ��B

 �5�5E ��CK�

� ��CK� 5�Q O
I 6 �
� 2D�3!�� �� GHI �� 2D. ���  ����� ��� 	�� �
��  �� 
4 �CK� ��	 5�
  L
I

5�� �� �	
��
� 7���
� ,� �� ��	 �!!;�. ��
��. �� 3!$
  �	�� ���;� �CK� �
 �� 3!�� �� d��

 ��
4 2�8!# �� 5��� �� r
��� ��;� 5$
  �� 
?B ����	 �!� �
� ��� �
� 
?B 
  ���&4 ��
� �4 ��

,� ���  �� 	�$ �� ��C�	 R_� 	��� 3�� �	�� h��;� R_�. �� ��� �!�� �  ��	 �
��  ��� 

3��� : 

Evaluate\Contingency 

 ����#Contingency Matrix 	��	 	�E� ��� *��+ �  ����" �
YQ ����# ��� �	 �� 	�$ �� �
  

: ��;� L�� ����"Nonparametric… ��	 ����" 6 ��
�. �!J l�� �  �5�  �ADS  �� �� ��
4 2�8!#

 �� 5���!� �
_� s!4 �	 �� �� ��
4 2�8!# ��
 ����" 6 5�� �� �
��  �� 5���	 ���� R_� 5�Q �	

 6 �
� ��
�. l�� �  �5�  �ADS ��
YQ ����" � 5�� �� �
�� OK  ����# 
� 5!��Editor  	�$ �
 

5!�� �54
=� �� 
?B 7���
� 5!���� �� ����# ��� �	.� ���	� �	 �� L
D�	 �5�  �ADS ���  ��� �!�

	�$ : 

Classify\Supervised 

 � 0
1��� �� �E��B �!�� �5$ �
  ����# �	OK  ��
Y� �	 6 5!��Signature  � �	�� ��!Bm �� 
4

 ��� �	 7i
Classifier 5!�� 2&9 ��� *��+ �  : 

Classifier\Supervised Classification 

�+ �  �� 	�$ �� �
  �� ����#�
� ��� *� : 3!�� �� 	��� �� 789 R�	.Input Raster File  

 R�	.Signature  3!�� �� 	��� �� 
4Input Signature File  

 3!�� �� 	��� �� 	�$ �� ��!Bm �5$ �5�  �ADS ���%� �� ��!��Classified File 

 54	 �� ���� 789 
  ���&4 ��
U� *
9_S�Attribute Options  

 5�� �� <1=� �� �5�  �ADS @��Parametric Rule  

 3!�� �� 0
1��� ��
�. �!J �� �5�  �ADS @��Non Parametric Rule  

 >	�� L
;� � *
&!/�� L
&9� �� 7#ProbabilitiesUse  6OK ��ADS �  @��$ ����� ��� 6 3!�� �  

 ����# �B. �	 � 5�� �� �5� Classify  ��OK 5!��.O
I ���  789 
  �K�&;� 789 ���
A�  

 ,� 6 �5$ �5�  �ADSViewer  �� �5$ �5�  �ADS ���%� � �-+� ���%� >. �	 � �	�� �
  5�5E

3!�� �� �
  34 ���.3��� �� ��� �!�� �  �5$ �5�  �ADS ���%� �
4 R_� �54
=� ���  : 

Attribute\Raster 



٨ 

 

� �� �5�  �ADS �
4 R_� >��� �� �5$ �
  ����# �	 l��
B �� �
_� 3!4��1  �"� 6 	�� �54
=

 �&�� �	 �5$ �
  L�5E �	 3!��Opacity 789�  � 3!4	 �� ���� ��+ �� >. 	59. >5�	 ��� 

3��� �� ��� �!�� �  5$ ���" b_D� �� ���C�
&4 ���%� �	 ��
$�i&4 : 

Utilities\swipe 

 L�5E �  3!4��1  �"�Attribute ���!  �!� �� �I
�� >��
3!�� �� 2&9 ��� *��+ �  3!� : 

Attribute\Edit\Add Area Column  
 

���� 	��� ��  

3��� �� ��� �!�� �  >5�	 �5;  �
 ���  : 

Virtual GIS\Virtual GIS Viewer 

 ,� �5� � �5$ �
  ����# �	Dem  >. �  e� �� ���%� 7i
 � �	�� �
  ��Dem\  �� >. ��� ��

 3!���� �� O
I 6 3���5�� �� ����� ���� ,� ����# ��� �	 6 3!�!D  �5;  �
 *��+ �  �� ���%�

�
� ��� �
4 ����" ����	 �� 	��	 	�E� : 54	 �� >
=� �� ���%� 2�Position  

 3!�� �54
=� �� �5;  �
 ���%� 3!���� �� �!�� T?
 ��� ��Terrain  

 	��H" �� R�� ,!-� 2`� �	 �!�� T?
 ��� ��
=� ,�Target  

!
�  	�� ����# T?
 ��� >��� �� ����" ��� �-Dashboard  

 	�� 
� 
E � 0
1��� �� �1  
� L5� ,� >��� ��Selection  

  

	��� �� ����� 	�� ���  � ���� ���!  

3!�� �� 2&9 ��� *��+ �  �5;  �
 ���%� ��� L5� ,� >	�	 ���� ���  : 

File\New\Model Leger 

 ���� �� 3!�� �� �54
=� 6 3!4	 �� >. �  �
� ,�Model  �
4��� � Viewer  �� �	����

	�$.3��� �� ��� ���� �  
4 L5� >5�	 ���  : 

Model\Model Library 

 ����#Model Library  �� ����� ���� �  �/� 	��� L5� 0
1��� ���  �� 	�$ �� �
 Category 

�
4 L5� �&�� ��� �	 6 3��� ��  	��� �� 
Y�. 3!���� �� �� 	��	 	�E� �	
��Viewer  ���  6 3!��

3��� �� ��� �!�� �  � �	�� 0
1��� �� �/� 	��� L5� �
� ��� : 

Edit\Import Model 

 �  L5�Viewer 	�$ �� 2A���. �!�� T?
 �  ���. 5�
  	��5� ���� �!�� T?
 ��� b
A!�	 L5� >�Q

 �
� ��� ���  �� 3!4	 L
A���3��� �� ��� �!�� �  : 

Model\Drop to Ground 



٩ 

 

3��� �� ��� �!�� �  L5� *
%1=� >5�	 ���  : 

Model\attributes 

3��� �� ��� �!�� �  L5� ��� ���� ���  � : 

Model\Move to Selected Model\Jump  
 

 	
� �"�� �#$�Land Cover  

 5�
  �=A� �!Y� ���  34 
� ��!�� �	 5��� �� �!Y� �5$ �5�  �ADS ���
%� ��� �� �� 
4 �=A� ���

 ���� ���	� �	 � 3!�� �
  �� �5$ �5�  �ADS ���%� ,�Composer  ����# 6 3!�� �� �
  ��Map 

Composer  >�8�. ��� ����# ��� �	 6 	�$ �� �
 New Map  �&�� �	 6 3!�� �� ,!-�View 

Name  �
�� �&
 �&�� �	 � �	�� �!!;� �� �=A� �
�Map Wide, Length  �=A� d�9 � L�S

 3!�� �� <1=� �� ) 5$
  �=A� �!$
I ���5�� 
  ���&4 5�
  2+��� ��� ( �&�� �	 6Unit  5I��

 �&�� �	 � �=A�Display Scale  6 	�$ �� �	�	 >
=� ���!i�
� �	 �=A� R
!A�Back Ground 

 F�� �� �=A� �=# 3!4��1  �"� 6 5�� �� <1=� �� �=A� ��!��Template  ����" 3!�� Use 

Template  � 3!�� �� ,!� ��Template  
  6 3!�� �� 0
1��� �� 	�BOK  ����# 6 ����# >	��

Map Composer  ����# �� �
� ��� ���  �� �	�� <1=� �� �=A� �	
� 5�
  �5� � 6 	�$ �� �
 

Annotation  ����"Create Map Frame  ����# ��� �  >	�� ,!-� 
  � �	�� 0
1��� ��Map 

 ����# 6 3!�� �� <1=� �� �	
�Map frame  ��� �  >	�� ,!-� 
  6 	�$ �� �
 Viewer  
&$ ��

 >��	 �� 	�$ �� ��
��BViewer  �	 ��	
� �!�o&4 5!�� ,!-� 	��	 ���� >. �	 ���%� �� ��

 ���Viewer � �
  �� ����# ���	� �	 6 	�� �!!;� �	
� ��� �	 �� �=A� �	�5`� >��� �� �� 	�$ �

 � �=A� R
!A� � ���5�� >��� �� ����# ��� �	 �� 	�$ �� �
 Frame 	�� �!!;� ��. �
 ����# ��� �	

5��$ �� >
!  ��� *��+ �  �� 3���	 ����":A� 	
; � �Q�4 � �
� � 
k R
!A� L�� ����" 0
1��� 
  �=

 5!4	 �!!M� ��Frame  �I
�� � R
!A� >��� �� ��	 ����" 0
1��� 
  6 5�� �� �!!M� >. 
  34

Frame  � R
!A� ��
 ����" 0
1��� 
  ��
Y� �	 � 5�
� �� ��
  � 
k �=A� R
!A� �K� 3!4	 �!!M� ��

 �I
�� � �!!M� 2 
� �=A� �I
��Frame  0
1��� 
  6 �
� � 
kUse Entire Source  ��
&�

 5�. �� �=A� �	 ���%� )	�!" �� �  �	 �� ���%� ��
&� 3��� )  6OK 3!�� ��. ����# ���Map 

 ����" � �	�� �
�� ,!-�Fit Map to Window  �	 3!4��1  �� ����+ �	 6 3!�� �� 0
1��� ��

 ��;� ��
 h�	� �� ��
YQ >�8�. �� >��� �� 6 3!4	 �!!M� �� �	
� �-I�� ���Select Map frame  ��

 ����#Annotation 3!4	 �� �!!M� �� �	
� � �	�� ,!-� 2 	 �=A� ��� �  6 ���" ,&�. 5��" ��� 

 ��;� ��
YQ h�	� �� L�� >�8�. �� �=A� �5� Create Grid Tics  6 3��!" �� ,&� ����# �!&4 ��



١٠ 

 

 ����#set Grid…  � �=A� �
� � �5$ �
 Description  �1  �	 6 	�$ �� ��$�� >.Horizontal  6

Margin  �� ���� �	
� �� >��!  �� 5��" e�?B �� ���5A� L�S 6 5�� �� �!!;� �� �!$
I ��5A�

 �	 	�!"Length out Side  5��" e�?B ���5�� �!!;� ���  ��
 � ��	 ����" � 	�$ �� <1=�

 6 �
�Starting at  � �
� *
%�1� @��$ �?A�Spacing � 5��" NB �	 �-+
 ) *
%�1� �	 ( ��

 6 5�� �� �!;�Copy to Vertical  �!� �	�&9 ��`� �&�� �	 *
&!/�� �!&4 
� 5!�� ,!-� ��

 L
I 6 	�$ �
���Apply  ���  �� 	�!" �� ���� �=A� ��� 5��" 6 5�5�D  �� ����# 7i
 � 5!��

 �&�	 7i
 � 5!�� 0
1��� ���. 6 >. GHIDelete � �`�+ ���5!��  �� 5!-. >	�� ��
U� ��� 

 ��� �=A� �  R
!A�Create scale  �� �� ��
8� �	 � 5!�� ,!-� ��
YQ h�	� �� ��	 >�8�.

 �=A� ��� �� 54��B �� 
&$ �� � 	�$ �� �
  �� ����# 6 5!�� ,!-� 	�!" ���� R
!A� 5!4��B

 ����# 6 5!�� ,!-�Scale Bar � >��� �� L�5E ��� �	 	�$ �� �
  �	 � �$�� �� ��
`!U�� � �


Title  bO�&;�Scale  �&�� �	 6 	�$ �� ��$��Alignment  R
!A� �	 ����" ���� ��`� >��� ��

 ����" �� ����+ �	 6 	�� <1=� ��Representative  �&!
�� R
!A� �  ��_9 6 	�$ 0
1���

	�$ �� ��$�� �!� �	59 R
!A�.�=A� ��� �  �5��tK >	�	 ���� ���   ��
YQ h�	� �� ��
 >�8�. ��

 ����#Annotation  ��;�Create Legend  ��� 7i
 � �!$
I ��� p!��� �  6 	�$ �� �	
��
�

 ����# 
� 5!�� ,!-� �=A�Legend  	�E�� �
4 R_� ��
&� ����# ��� �	 5!���� �� 
&$ 	�$ �
 

5!�!D  �� �=A� �	. ��� �!�� �  �=A� �  L
&$ >	�� ��
U� ��� 3��� �� : 

Annotation\styles 

 ����# �	Style  �&�� �	Symbol Styles  ����" �	�� ,!-�Other  �	 6 3!�� �� 0
1��� ��

 ����#Symbol Chooser  ���� �	Standard  �������North Arrows  � �	�� 0
1��� ��

Symbol  ��� ���5�� � F�� 3!���� �� 6 3!�� �� 0
1��� �� L
&$Symbol 	 �� �!� ����# �!&4 �

 6 3!4	 �!!M�OK 3!�� ��. ����# �	 L
IAnnotation Tools >�8�. ( + ) Create Symbol 

Ann…  ����" ���� 2`� � �	�� 0
1��� ��Symbol  6 3!�� �� <1=� �� �`�+ ��� � Symbol 

����# �	 >��� �� �!� �=A� �O
  �-&E ��$�� ���  6 	�!" �� ���� �5$ <1=� 2`� �	 Tools  ��

 >�8�.A 3!����  �� �/� 	��� ��� � �	�� �	
��
� . 

 

 %&�� ����� �
'�� )�����  � )*+,� 	
���
� -+.���� /� 	�� ( 

3��� �� ��� �!�� �  : 

Interpreter\Utility\Layer Stake 



١١ 

 

 �1  �	Input  �&�	 � �	�� �
  �� 
45�
  �8� �8�Add  2�
� ���  �!�� � �
� ,� 7i
 6 5!��  ��

 �	�� <1=� �E��BOK  �
45�
  �� 28=�� ����%� 6 5!��Add 5�. �� �
5  �5$. 

 

%012  #3�4�� 

 ��89 ,!]���� �� 34 �
�� 
4 789 >	�	 ���� � �A?�� ,� �� ����4
� ���%� 5�Q �� �	
��
�

5���".3��� �� ��� �!�� �  : 

Data Preparation\Mosaic Image 

 >�8�. ��� ���
%� >	�� ���;� ��� Display Add Images  	�B �!�� �� �� ���
%� � �	�� ,!-�

 �	�� ���. �
 Add  >�8�. ��� 7i
 6 3!�� ��Display Image Matching  
� �	�� ,!-�

 ��� �5$ �
  ����# �	 6 5�� s� 34 
  �� 
4 789Overlap Areas  
�For All Matching ��  L
;�

 �	��OK 5!��. >�8�. ��� 7i
Set Mode for…  789 �	 n��=� �&�� ��� �	�� ,!-�

 >�8�. ��� �  7i
 6 3!�� �� ,!-�Cut line Selection Viewer  �� �5��  NB 
� �	�� ,!-�

 �� NB �O
  � ���	 789 �
4 2�8!# �� NB ��� �	 L
c� >���9 �  �� �?B 6 3!�� <1=�

� 789 �
4 2�8!#3��� �� ��� ��!� �  NB 3
� ���  6 3!�� �� �	
��
� �K� : 

AOI\Tools 

 >�8�.Create Polyline AOI  � �	�� 0
1��� ��Cut line  ���  6 3!�� �� 3
� ��Set  >	��Cut 

Line  ����" �	�� ,!-� �� >�8�.Viewer  3!�� �� ,!� ��OK  7i
 6 3!�� ��Yes  �	�� ����� ��

Cut Line  ����# �	 ��Mosaic Tools 5�� �� 3
�. 

3��� �� ��� �!�� �  ��89 ,!]���� l��	�# � �B

 ���  O
I : 

Process\Run Mosaic 

 7i
 � 3!�� �� <1=� 34 �� >. �!�� � �	�� 0
1��� �E��B 2�
� ���  �
� ,�OK  6 3!�� ��

 ,� �	 �� �5$ ,!]���� ���%� 3!���� �� O
IViewer 3!�� �
 . 

 

 5.
� 6�7�DEM 

DEM �
� �A?�� �9
���� L5� >
&4. �B

 ��� DEM  �A?�� �� L���� e
A� ��
 ,� �  �
!�

���� 
  ���� 2�
� ,� �	 �� �/� 	��� �A?�� L���� e
A� �
� ��� ���  6 3���	 ( X,Y,Z,  ��
&$

 �?A� (�� ��� �!�� �  7i
 6 3!�� �� ��!Bm ���!i�
� �/�
I �	 � �	�� 	��� 3��� : 

Data Preparation\Create surface\Read New Points 

3!�� �� 2&9 ��� *��+ �  ����# ��� �	 �� 	�$ �� �
  �� ����# : �&�� �	Source File Type 

 6ASCII File  �&�� �	 � �	�� 0
1��� ��Source File Name  � 3!�� �� 	��� �� �/� 	��� 2�
�



١٢ 

 

 7i
OK 5�5E ����# 6 3!�� �� 6 3!�� ���;� �� �/� 	��� ���� 5�
  >. �	 �� 	�$ �� �
  �

Input Field Number  6OK  �  T?
 ,� l���  ���  3!�� ��Perform Surface  @�� � ����

 7i
 � 3!�� �� ���;� �E��B 2�
� ,� � �	�� 0
1��� �� l��� OK 3!�� ��.  

 

 . 5.
�DEM  ����� 	�� 4� %�!�� �#8 

 l�� ��� �	 �	 6 �
� �;��� �!J �� 3��!" �� �/� �	 �?A� �4 @
���� >���9 �  �� 
4 2�8!# ��	
A�

3��� �� ��� �!�� �  ���	� : 

Data Preparation\Create surface 

 >�8�. ��� �5$ �
  ����# �	Read New Point  �1  �	 � �	�� ,!-�Source File Type  6

Image File  �1  �	 � �	�� 0
1��� ��Source File Name  �� �� �� ����%� �!�� � �
� 6

 >. �� 3!4��BDEM  � 3!�� �� <1=� �� 3!�� �!Y�OK 3!�� ��. ����# �	3D Surface  e
A�

 �� 789Load  �B

 ���  6 5�� ��DEM  >�8�. ���Perform Surfacing  �
� 6 �	�� ,!-�

3!�� �� �!!;� �� >. �!�� � �E��B 2�
�. �	 >
�
# �	 �1 Surfacing Method  �B

 l��

DEM  � 3!�� �� <1=� ��OK  �B

 �  @��$ ����� ��� 6 3!�� ��DEM 5�� ��. 


